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	Pełny opis przedmiotu:
	Celem przedmiotu jest zapoznanie studentów z podstawowymi aspektami programowania w 
języku Python. Podczas zajęć planowany jest przegląd podstawowych konstrukcji programistycznych 
oraz struktur danych wykorzystywanych w tym języku w ujęciu proceduralnym oraz obiektowym. 
Tematyka zajęć:
1. Język programowania Python. Interpreter języka programowania. Tryb interaktywny oraz tryb skryptowy.
2. Podstawy programowania proceduralnego w języku Python: wprowadzanie i wyprowadzanie danych, instrukcja warunkowa, operacje arytmetyczno – logiczne. Wykorzystanie funkcji matematycznych.
3. Instrukcja iteracyjna WHILE.
4. Instrukcje iteracyjne FOR (licznikowa oraz zakresowa).
5. Struktury sekwencyjne - krotki, łańcuchy znaków, listy, słowniki oraz zbiory.
6. Funkcje i ich wykorzystanie. Wyrażenia lambda. Tworzenie własnych modułów i pakietów.
7. Programy z argumentami pozycyjnymi.
8. Obsługa wyjątków.
9. Operacje na plikach.
10. Podstawy programowania obiektowego: klasy, metody, obiekty i pola, konstruktory i atrybuty klas, hermetyzacja, polimorfizm i dziedziczenie. Właściwości, indeksatory, przeciążanie operatorów, delegaty.
11. Tworzenie interfejsów graficznych GUI – moduł tkinter.
12. Elementy graficzne i multimedialne – moduł turtle.

	

	Wymagania formalne  (przedmioty wprowadzające):
	Wstęp do programowania, Programowanie zaawansowane
	

	Założenia wstępne:
	
	

	Sposób i warunki zaliczenia:
	Zaliczenie pisemne – test ze znajomości konstrukcji programistycznych oraz struktur danych 
języka Python. W trakcie nauki zdalnej może być przeprowadzone w formie quizu z wykorzystaniem 
platformy moodle. 
	

	Literatura podstawowa:
-  Michael Dawson: Python dla każdego. Podstawy programowania. Od zera do bohatera, Helion 2014.
-  Dive into Python – internetowy podręcznik programowania w Pythonie 
Literatura uzupełniająca:
-  materiały prezentacyjne w postaci plików pdf udostępniane przez prowadzącego
	

	UWAGI:Minimalna liczba punktów konieczna do zaliczenia: 50% z testu pisemnego (quizu).
	



