Załącznik nr 1 do Uchwały nr _______ - 2018/2019 z dnia 25 marca 2019 r.
w sprawie wytycznych dla tworzenia i zmian programów studiów pierwszego stopnia, drugiego stopnia 
oraz jednolitych studiów magisterskich rozpoczynających się od roku akademickiego 2019/2020.
Opis zajęć (sylabus)
	Nazwa zajęć: 
	Seminarium Dyplomowe
	ECTS
	2

	Nazwa zajęć w j. angielskim:
	Diploma Seminar

	Zajęcia dla kierunku studiów:
		Informatyka

	
	

	Język wykładowy:
	polski
	Poziom studiów:
	studia I stopnia

	Forma studiów: 
	stacjonarne
	Status zajęć:
	kierunkowe
	obowiązkowe 
	Numer semestru: 7
	 semestr  zimowy
 semestr  letni 

	
	
	Rok akademicki, od którego obowiązuje opis (rocznik):
	2019/2020
	Numer katalogowy:
	ZIM-IN-1S-07Z-48

	

	Koordynator zajęć:
	

	Prowadzący zajęcia:
	[bookmark: _GoBack]

	Jednostka realizująca:
	

	Jednostka zlecająca:
	

	Założenia, cele i opis zajęć:
	Cele  przedmiotu to:

Poznanie technik prezentacji.
Nabycie przez studentów umiejętności przygotowania i wygłaszania referatów naukowych.
Przygotowanie pracy inżynierskiej. Zespołowa ocena postępów i  jakości przygotowywanej pracy.

Opis tematów poruszanych podczas zajęć:

1. Tematyka ćwiczeń laboratoryjnych: 
2. Prezentacja przez studenta jednego lub dwóch referatów (w zależności od stopnia zaawansowania pracy) odnośnie przygotowywanej pracy inżynierskiej lub zbliżonego tematu.



	Formy dydaktyczne, liczba godzin:
	
a) ćwiczenia laboratoryjne (audytoryjne);  liczba godzin 30.

	Metody dydaktyczne:
	Dyskusja, referat, rozwiązywanie problemu, indywidualne projekty studenckie, konsultacje

	Wymagania formalne 
i założenia wstępne:
	Brak.


	Efekty uczenia się:
	Wiedza:
1 - Zna i rozumie związki pomiędzy technikami komputerowymi oraz naukami przyrodniczymi, potrafi rozpoznać typowe problemy na styku informatyki oraz innych dziedzin.



	Umiejętności:
1 - Potrafi pozyskiwać informacje z literatury, baz danych oraz innych źródeł, integrować je, dokonywać ich interpretacji oraz wyciągać wnioski i formułować opinie na temat problemów informatycznych oraz proponowanych rozwiązań.

2 - Potrafi porozumiewać się przy użyciu różnych technik w środowisku zawodowym oraz w innych środowiskach, także z wykorzystaniem narzędzi informatycznych.

3 -  Wykazuje się umiejętnością logicznego myślenia i porządkowania informacji w postaci wiedzy ogólnej.



	Kompetencje:
1 - Rozumie potrzebę i zna możliwości dalszego dokształcania się (studia II i III stopnia, studia podyplomowe, kursy i egzaminy przeprowadzane przez uczelnie, firmy i organizacje zawodowe).

2.Potrafi wykazać się skutecznością w realizacji projektów o charakterze społecznym, naukowo-badawczym lub programistyczno-wdrożeniowym, wchodzących w program studiów lub realizowanych poza studiami.

3.Potrafi przekazać informację o osiągnięciach informatyki i różnych aspektach zawodu informatyka w sposób powszechnie zrozumiały.

	Sposób weryfikacji efektów uczenia się:
	Ocena referatu. 

	Forma dokumentacji osiągniętych efektów uczenia się:
	Referat w formie elektronicznej.

	Elementy i wagi mające wpływ
na ocenę końcową:
	Referat – 80%, udział w dyskusji oraz obecność – 20%

	Miejsce realizacji zajęć:
	Sala audytoryjna/laboratoryjna.

	
Literatura podstawowa:
Wybrana przez studenta według potrzeb wynikających z wybranego tematu referatu.

Literatura uzupełniająca:
Brak.


	UWAGI
Minimalna liczba punktów konieczna do zaliczenia: referat plus 80% obecnosci.








Wskaźniki ilościowe charakteryzujące moduł/przedmiot:
	Szacunkowa sumaryczna liczba godzin pracy studenta (kontaktowych i pracy własnej) niezbędna dla osiągnięcia zakładanych dla zajęć efektów uczenia się - na tej podstawie należy wypełnić pole ECTS:
	50h

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich lub innych osób prowadzących zajęcia:
	1 ECTS



Tabela zgodności kierunkowych efektów uczenia się z efektami przedmiotu:

	kategoria efektu
	Efekty uczenia się dla zajęć:
	Odniesienie do efektów dla programu studiów dla kierunku
	Oddziaływanie zajęć na efekt kierunkowy*)

	Wiedza 1 
	Zna i rozumie związki pomiędzy technikami komputerowymi oraz naukami przyrodniczymi, potrafi rozpoznać typowe problemy na styku informatyki oraz innych dziedzin.
	K_W16/P6S_WG
	1

	Umiejętności 1
	Potrafi pozyskiwać informacje z literatury, baz danych oraz innych źródeł, integrować je, dokonywać ich interpretacji oraz wyciągać wnioski i formułować opinie na temat problemów informatycznych oraz proponowanych rozwiązań.

	K_U03/P6S_UW
	2

	Umiejętności 2
	Potrafi porozumiewać się przy użyciu różnych technik w środowisku zawodowym oraz w innych środowiskach, także z wykorzystaniem narzędzi informatycznych.
	K_U05/P6S_UW
	3

	Umiejętności 3
	Wykazuje się umiejętnością logicznego myślenia i porządkowania informacji w postaci wiedzy ogólnej.
	K_U22/ P6S_UW
	1

	Kompetencje 1
	Rozumie potrzebę i zna możliwości dalszego dokształcania się (studia II i III stopnia, studia podyplomowe, kursy i egzaminy przeprowadzane przez uczelnie, firmy i organizacje zawodowe).
	K_K02/ P6S_KK
	2

	Kompetencje 2
	Potrafi wykazać się skutecznością w realizacji projektów o charakterze społecznym, naukowo-badawczym lub programistyczno-wdrożeniowym, wchodzących w program studiów lub realizowanych poza studiami.
	K_K06/ P6S_K0
	1

	Kompetencje 2
	Potrafi przekazać informację o osiągnięciach informatyki i różnych aspektach zawodu informatyka w sposób powszechnie zrozumiały.
	K_K07/ P6S_KR
	3



*)
3 – zaawansowany i szczegółowy, 
2 – znaczący,
1 – podstawowy,

